Q Inkscape. Navod na vytvoreni banneru
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Nejprve si nastavime dokument dle
nasich potfeb.

Vytvotime si textové bloky a ptizpuso-
bime je zamyslenému navrhu.

Po nakresleni jednoduchych grafickych
prvki provedeme import vektorové

a bitmapové grafiky.

Na tpravach importovanych obrazka
si ukazeme pokrocilé moznosti, kreré
Inkscape v tomto sméru nabizi.
Nakreslime si neodolatelné tlacitko.
Pfidame pozadi ve formé nami vytvo-
feného vzorku.

Banner si vyexportujeme do formdtu
PNG, abychom jej mohli pouZit na
webu.

Podivejme se nyni na druhou stranu,
kde mdme nas finilni banner.
Muzeme zadit s jeho vytvorenim.

Nastaveni dokumentu
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Spustime Inkscape.

V &4sti Soubor | Vlastnosti dokumen-
tu... nastavime Sitku na 100 mm

a Vysku 50 mm.

Pod nastavenim velikosti banneru
jesté zménime barvu podkladu-a to
nastavenim polozky Barva pozadi

v ¢asti Pozadi. Zménime hodnotu
kanalu A na 255. Viz obrazek niZe.

Dokument uloZime pomoci Soubor |
Ulozit jako...
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Vytvoreni texti
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Klikneme na ikonku ,A“ a klikneme na
platno. NapiSeme Inkscape.
Nastavime pismo na DejaVu Sans

v tezu Bold (ke staZeni napf. na
FontSquirrel.com).

Volbou nastroje pro vybér (znafeny
Cernou Sipkou) a naslednym tahem
thlopti¢né sipky za stisku Ctrl zméni-
me velikost textu dle potteby.

Po zméné velikosti uchopime text

a pfesuneme dle potieby.

Podobné vytvofime i druhy text. Je zde
ale nékolik rozdila. Po kliku na ikonku
LA“vytvotime tahem vétsi rimecek.
Do néj napiSeme: Tvorba obrdzki, ikon,
log ¢i grafickych navrhi.

Nastavime DejaVu Sans v fezu Nor-
mal a nechime zarovnat text v rimci
na stred.

Import vektorové grafiky
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Ze stranky openclipart.org/detail/151/
bulle-droite-montre-bas a také
commons.wikimedia.org/wiki/Inkscape#/
media/File:Inkscape.logo.svg si stdhneme
vektorové obrazky.

Pomoci Soubor | Import... je oba
vloZime do dokumentu.
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Logo Inkscape a texty zarovndme na
stfed. Klikem na objekt vybereme
prvni text a za stisku Shift vybereme
druhy text. V Objekt | Zarovnat a roz-
mistit... nastavime Relativni pFesun:
Prvni vybrany a vybereme ikonku Za-
rovnat na stied svisle. Obdobné za-
rovname i logo k prvnimu textu.
Vysledek by mél vypadat jako obrazek
nize.

Inkscape

Tvorba obrazkd, ikon, log
¢i grafickych navrhl

Editace vektorové grafiky
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Vektorovy obrazek postavicky budeme
chtit trochu upravit, konkrétné zménit
barvu o¢i a noh.

Vybereme si obrazek a ptes pravy klik
zvolime Zrusit seskupeni. MiZeme
také pouzit klavesovou zkratku Ctrl +
shift+G.

Vybereme si oko a v Objekt | Vypli
aobrys... nastavime v ¢asti Vypli po-
moci ikonky Jedna barva a dile barvu
napt. dle obrazku niZe.
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MuzZeme také pouzit barevnou paletu
ve spodni ¢asti okna programu. Po
zvoleni ¢asti grafiky staci jen kliknout
na maly barevny ¢tverecek.

B
Vypli: v
Obrys:v] 0444 00 - W

Obdobné pfebarvime druhé oko
a nohy, které miZeme upravit hro-
madné oznacenim vice ¢asti obrazku.
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Import bitmapové grafiky
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Vytvotime si screenshot domovské
stranky Inkscape: inkscape.org
Pomoci Soubor | Import... vloZime
obrazek do SVG dokumentu.
Obrézek pti importu vloZime jen
odkazem. To pomuZze zajistit lepsi
dokument.
Image Import Type: Embed
@® odkaz
Image DPI: ® From file
Default import resolution

Image Rendering Mode: @ None (auto)

Smooth (optimizeQuality)

Blocky (optimizeSpeed)

| Don'task again

Zkopirovani bubliny
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Vybereme si nejvétsi bublinu a zkopi-
rujeme zkratkou Ctrl + D. Oproti

Ctrl + C a Ctrl + V md tato zkratka vy-
hodu v tom, Ze nova bublina se vytvo-
1 na stejném misté.

Opakovanym stiskem Shift + Sipky
presuneme zkopirovanou bublinu mi-
mo obrazek.

Sjednoceni bublin
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Za stisku klavesy Shift vybereme nej-
vétsi a stfedni bublinu. Pomoci funk-
ce K¥ivka | Sjednoceni spojime oba
tvary do jednoho.

v » AN
. Orezobrazku
O Screenshot stranek Inkscape zmensi-
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me dle zkopirované bubliny.

@ niscar

Oba objekty vybereme a zvolime Ob-
jekt | Ofez | Nastavit. Tim dojde

k ofezu obrazku dle tvaru bubliny.
Zru$eni ofezu je pod volbou Uvolnit.


https://www.fontsquirrel.com/fonts/dejavu-sans
https://openclipart.org/detail/151/bulle-droite-montre-bas
https://commons.wikimedia.org/wiki/Inkscape#/media/File:Inkscape.logo.svg
https://commons.wikimedia.org/wiki/Inkscape#/media/File:Inkscape.logo.svg
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O Zkopirovanou bublinu poté pfesune-
me na pavodni misto.

O Obrazek mouchy bude nyni vypadat
jako obrazek nize.
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Nakresleni tlacitka ADH.
O Nejprve si vytvofime obdélnik pomoci
nastroje Tvorba obdéInika a étverca
(ikonka ¢tverce).

O Dvojklikem na obdélnik se dostaneme
k editaci tvaru objektu. Kulaté tahlo
v pravém hornim rohu posuneme do-
It a tim zakulatime rohy obdélniku.
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O Klikneme na ikonku Cerné Sipky
a v dolni paleté vybereme oranzovou.

O V Objekt | Vyplii a obrys... | Obrys
a Styl éary zvolime linedrni ptechod
a 0,85 mm. Odstiny zvolime na jedné
strané tmavsi a na druhé svétlejsi nez
vypliiova oranZova.

O Dvojklikem na ovil se dostaneme
k editaci barevného ptrechodu. Presu-
nutim koncovych bodu nastavime
svisly gradient. Pro pfesnéjsi vyrov-
nani muzeme vyuzit i klavesu Ctrl.

O Nyni vytvotime bily text a vpravo pfi-
dame pomoci ikonky Tvorba hvézd
amnohothelniku trojahelnik. Klavesa
Ctrl nim usnadni pfesné otoceni.

O Oznacleny text i trojahelnik pomoci
zkratky Ctrl + G seskupime.

O Kombinaci klaves Ctrl + D vytvofime
kopii, kterou posuneme o néco niz
a obarvime ji na tmavé oranZovou.

O Oranzovy text se Sipkou pfesuneme
pod bily original za pouziti zkratky
PgDn.

O Nakonec nastavenim hodnoty Roz-
mazéni na 2 % v Objekt | Vyplii a ob-
rys... | Vypli stin vylepsime.

O Umisténi jednotlivych prvka doladime
dle obrazku niZe.

Prihlasit se p»

Vzorek jako pozadi banneru

O Nejprve si vytvofime obdélnik na po-
zadi pomoci nastroje Tvorba obdélni-
ka a étverctr (ikonka ctverce).

Po kliku na ikonku tahem za stisku
levého tla¢itka mysi vytvofime ob-
délnik.

V horni ¢4sti okna nastavime hodnoty
W na 100 H na 50 mm.

Obdélnik zarovnime ke strance ozna-
denim obdélniku a v Objekt | Zarovnat
arozmistit... nastavime Relativni
presun na Strana.

Klikneme na ikonky Zarovnat na stied
svisle a Zarovnat na stied vodorovné.
Obdélnik nyni pfesuneme do spodni
hladiny — a to stiskem kldvesy End.

V Objekt | Vyplii a obrys... preklikne-
me do panelu Obrys, nastavime po-
moci ikonky volbu Jedna barva.
Nastavime Sedé ohraniceni dle obriz-
ku niZe.
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Rozmazani je nastavené na o %

a Nepruhlednost na 100 %.

V dal$im panelu Styl éary je nutné na-
stavit plnou ¢aru s $itkou 1,2 mm.
Nyni si vytvofime zdkladni bunku pro
vzorek. Bude se skladat z dvou sedych
2mm ¢tverct umisténych v rozich bi-
l1ého 7mm Ctverce. Viz obrazek niZe.
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Po vytvoteni vech tf{ ¢tverct za pou-
ziti funkce Zarovnat a rozmistit
vSechny tfi ¢tverce oznacime.

Pomoci Objekt | Vzorek | Objekty na
vzorek vytvofime novy vzorek.
Oznacenim obdélniku na pozadi

a prekliknutim ikonky na Vzorek

v Casti Objekt | Vypli a obrys... | Vyplit
muzeme vybrat v Pattern fill nami vy-
tvofeny vzorek.

Zménou hodnoty Nepruhlednost mi-
zeme doladit kontrast pozadi.

Inkscape

Tvorba obrazkd, ikon, log
¢i grafickych navrh(
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Findlni obdélnik se vzorkem bude vy-
padat takto:

- Pridani stinti a finalni Gpravy
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Export banneru
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Pomoci nastroje Tvorba kruh, elips
a oblouku si ptes oblast textu Inks-
cape a Tvorba obrazk... nakreslime
elipsu.

V &4sti Objekt | Vyplii a obrys... na-
stavime bilou vyplii, 90% Nepra-
hlednost a Rozmazani 15 %.
Klavesami PgDn a PgUp presuneme
bily stin mezi pozadi se vzorkem

a texty/logem.

Obdobné vytvotime pod tlacitkem
Cernou elipsu. Rozmazani bude 8 %.
Tentokrat vSak bude vyplni kruhovy
ptechod (ikonka Kruhovy prechod

v Objekt | Vyplsi a obrys... | Vypli).
Barvu stfedu resp. okraje prechodu
nastavime klikem na maly ¢tverecek
v elipse a nastavenim barvy ve spodni
¢asti okna ¢i v boénim panelu.
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Veskeré prvky banneru také pfresune-
me dle findlntho vzhledu banneru.

@

Otevieme si Soubor | Exportovat ob-
razek PNG... a v ¢asti Oblast exportu
zvolime Strana.

Sitku resp. vysku nastavime na 500
resp. 250 pixelll.

Pfes polozku Exportovat jako... si zvo-
lime nazev a umisténi exportu.
Stiskneme Export. Tim je vytvoteni
banneru dokoncené.
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